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Ganar, ganar, ganar... Ese es el sino de nues- N
tro tiempo. Vivimos ahogados por la sed de
éxito. ;Qué tiene de malo empatar, incluso
perder, si se hace con elegancia y valentia?

1. Nivel Iniciacion
Imagina que la torre blanca ha desaparecido.
Mueven las blancas. ;Qué ha ocurrido?

Ademas, en el Ajedrez el empate tiene el 2. Nivel Avanzado

nombre mas bonito: “Tablas”. ;Doénde moverias la torre para terminar la
partida en tablas?

Aprende o repasa los casos en los
gue la partida termina en empate,
en especial el concepto de ahogado

Aunqgue te queden muy pocas piezas
no te rindas hasta el final. Recuerda
gue aun puedes empatar con el
ahogado. Recuerda que si tu ultima
jugada no es jaque no podras ganar
la partida
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el Ajedrez...

Por dar mate en Andorra
cwémmh&gom

Ser pequeno puede, para muchos, conver-
tirse en un calvario. En Ajedrez el pedn nos
da un ejemplo de superacion y rebeldia; la
pieza mas insignificante del juego puede
convertirse, a través de la coronacion, en la
pieza de mas valor. Quizas estas sean las EJERCICIOS
enseNanzas Mas importantes que nos
brinda el Ajedrez.

1. Nivel Iniciacién

Corona con las negras. ;Qué pieza eliges?
2. Nivel Avanzado

Si jugaras con blancas qué jugada harias
CONSEJOS

Qg Aprende o repasa el concepto

de coronacion

Recuerda que el pedn al
coronar se puede cambiar
por cualquier pieza excepto
por un rey u otro pedn

Todos los peones que llegan
a la ultima fila pueden
coronar. Puedes llegar a tener
hasta nueve damas en el
tablero

tﬁ%ﬂw‘gdﬁl—@}_en e

WAL . COM

EL CALVARIO DE ALLOZA
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el Ajedrez...

Tengouncaﬁa%mammfa

y,en

El objetivo de una partida de Ajedrez es
hacer jaque mate. Pero no hay que olvidar
que es crucial evitar que nuestro contrario
nos lo haga a nosotros (nuestro querido
Papa Luna sabia mucho de ello). Tranquilos
gue no cunda el panico, tenemos una herra-
mienta imprescindible para ello: el enroque.

CONSEJOS

Qﬁ Repasa el mecanismo del
enrogue, los tipos de enroque

y los casos en los que el

reglamento prohibe enrocar

Cuando juegues una partida:
Enroca, enroca, enroca,
enroca....

CASTILLO DEL PAPA LUNA

EL ENROQUE

ea.dwaicién,éemamfa,

EJERCICIOS

1. Nivel Iniciacién

Analiza la seguridad de los dos reyes
2. Nivel Avanzado

¢Qué jugada harias con negras?
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y el Ajedrez...

ans en ef baj am.}on'
cGonca&ouu undzeén

Los buenos profesores de Ajedrez insisten
mucho (unas 72 veces 0 mas) en que apren-
damos de las partidas de los campeones
clasicos. Si no sabes leer las jugadas que
aparecen en los libros antiguos, no disfrutaras
con el juego de estos colosales jugadores.
¢Has jugado alguna vez al juego de los
barcos? Pues ya lo tienes casi hecho.

CONSEJOS

Qg Aprende o recuerda la notacién de

las jugadas de Ajedrez

Practica de vez en cuando con las
planillas que te dejo al final de esta
agenda.

Juega una partida en el cole,
apuntala bien y luego reprodtcela
en casa en tu tablero

8‘: . 4
«fw:mtgaﬁu PDFen

EJERCICIOS

1. Nivel Iniciacion

Anota la Unica jugada que puede
hacer el rey de las negras

2. Nivel Avanzado

Anota la jugada de la flecha
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y el Ajedrez...

El material en Ajedrez no es de qué estan EJERCICIOS
hechas las piezas o los tableros; si de plastico,
de madera... Es algo mucho mas serio y de lo

1. Nivel Iniciacién
¢Cual es la diferencia numérica

que va a depender el éxito o fracaso de nues- entre la torre y el caballo?

tras partidas. Es tan importante como los 2. Nivel Avanzado

materiales que usaron los antiguos en las cons- Analiza esta posicion. ;Quién
trucciones de sus iglesias y que han hecho que tiene ventaja material y cuanta?

estas pervivan por los siglos de los siglos.

CONSEJOS

Qﬁ Aprende o repasa el concepto

de material

Aprende o repasa el valor
numérico de cada pieza

Ten mucho cuidado cuando
cambies una pieza por otra

IGLESIA DE SANTA MARIA
LA MAYOR

EL MATERIAL
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y el Ajedrez...

Las piezas de Ajedrez se desarrollan y se
ponen en contacto con las piezas enemi-
gas. Nuestras amigas se mojan valiente-
mente y se exponen a capturar y a ser
capturadas ocasionando nuevas situacio-
nes que nos van a perjudicar o a beneficiar.
Usalas bien en tu provecho.

CONSEJOS

Qg Aprende o recuerda los tipos

de cambios que existen

Anticipa, antes de hacerlos,
si los cambios de piezas te
seran favorables o
desfavorables

Ten en cuenta que, algunas
veces, las piezas, por su
situacion, valen mas que su
valor numérico

Sb%uwmafnw&wm
:ﬁucmt?aﬁLG’D}—w

VAL . UL 1m COM

CAMBIOS DE PIEZAS

ugands B Cira

m&%&ma,

EJERCICIOS

1. Nivel Iniciacion

¢ Cual es la diferencia numérica
entre la damay el alfil?

2. Nivel Avanzado

Elige con blancas la captura
correcta
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y el Ajedrez...
WMB@M

gans y ain vebintin

El arte del Ajedrez no consiste solo en

saber atacar bien y en elaborar maravillo-

sos mates. Muchos jugadores no piensan EJERCICIOS
mas que en derribar al rey enemigo sin 1. Nivel Iniciacién
darse cuenta de que dejan en posicion Llevas las blancas.; Cual de tus
perdedora al suyo. Esmérate mucho en piezas esta en peligro?
defender tu plaza, amigo ajedrecista 2. Nivel Avanzado

Piensa cuatro maneras de defender
esa piezay elige la mejor

CONSEJOS

Qﬁ Aprende o repasa el protocolo

de seguridad

Arriesga, sé atrevido pero no
olvides el arte de la defensa

Enroca, enroca, enroca...
Si quieres aprender mds
descargatu PDF en

WAL . COM
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RiO MAS IMPORTANTE

MONUMENTO MAS FAMOSO Pueblo antiguo
de Belchite
PERSONAJE MAS ILUSTRE Francisco
de Goya

Si no estds de acuerdo Busca




y el Ajedrez...

Dejarme una, torre en Belehite,

Una partida de Ajedrez es una batalla en la EJERCICIOS
gue procuramos bombardear (obviamente
con deportividad y de manera pacifica) el

1. Nivel Iniciacion
“Pieza tocada, pieza movida”

territorio del rey enemigo. El Ajedrez nos ¢Qué quiere decir?

invita a sofar en un mundo en el que los 2. Nivel Avanzado

conflictos se puedan solucionar sobre un El negro, tras mover el pedn a fl,
tablero y no exponiendo la vida de inocentes rectifica diciendo “compongo”.
ciudadanos. :Qué te parece la accion?

“compongo”

Estrecha la mano de tu rival cuando
te ha vencido y respétalo si lo has
hecho tu

Si quieres aprender mds
Jewalgaﬁb@}_e{t

WK, .COM

2 CONSEJOS
% Aprende o recuerda el concepto de
“pieza tocada pieza movida”
Aprende o recuerda el concepto de

DEPORTIVIDAD
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corlo desde tu comarca
¢Que comancas tienes que afravesanr?
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RiO MAS IMPORTANTE

MONUMENTO MAS FAMOSO Santuario de
Misericordia

PERSONAJE MAS ILUSTRE Buenaventura
Salesa

Si no eatds de acuerdo buaca
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El objetivo del Ajedrez es llegar a ejecutar una ‘\\
preciosa jugada llamada jaque mate. A todos 1. Nivel Iniciacion \
nos ha pasado alguna vez, cuando somos prin- .Con qué piezas se puede hacer
cipiantes, que, aungque llevemos mucha venta- el mate de la escalera?
ja material, nos cuesta encontrar esa dificil 2. Nivel Avanzado
jugada. Si dominamos el mate de la escalera Analiza la posicion y descubre el
nuestros rivales nos pedirdn misericordia. jaque mate en una jugada

Nuestras penas acaban de finalizar.

Repasa el mecanismo del mate
de la escalera

Repasa o aprende un mate mas
ambicioso y mas complicado como
el jague mate de dama y rey
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el Ajedrez...

Un paseo reflexivo por la naturaleza nos
descubre el esfuerzo que tendriamos que
hacer todos para preservarla y defenderla.
Igual de bello y contundente es nuestro
jague mate pastor. Y lo mas importante:
saber defenderlo.

%

CONSEJOS

Aprende o repasa el jaque
mate pastor

Lo mas importante es que
sepas defenderlo

Si abusas demasiado de este
jague mate nunca seras
buen jugador

St quienes aprender mds
Jucangaﬁ@j'—e{b

e . wiLellaaf .COM.

Semaucaféweaniﬁzm
o huBe.d. deciv " qui pona’”

EJERCICIOS

1. Nivel Iniciaciéon
LLevas las blancas.
Ejecuta el mate pastor

2. Nivel Avanzado
Llevas las negras.

¢Cual es la mejor jugada?
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y el Ajedrez...

COMmo una roca
Quien domina el mecanismo de este jaque EJERCICIOS
mate sabe que lo primero que tiene que 1. Nivel Iniciacién
hgceresarnnconaralreyenenngoemwuna :Moverias el rey de las blancas
carcel, en un extremo del tablero, y cerrarle en esta posicidn?
la puerta para que no salga nunca mas de 2. Nivel Avanzado
alli. El resto sera facil si recibe la imprescin- ¢Cual es la mejor jugada con
dible ayuda de su propio reyy si tiene cuida- blancas para que el rey negro no
do de no ahogar al monarca contrario. pueda salir de su carcel?
23 CONSEJOS
Qﬁ Aprende o repasa el
mecanismo de este jague mate
Ten muchisimo cuidado con
el ahogado

Recuerda la regla de las
50 jugadas

9 PUERTA BAJA DE DAROCA

MATE DE DAMA
Y REY
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y el Ajedrez...

Dlogus tarde of Cinca Medio
g,ewnoﬁ'ammmaﬁ'o

Al igual que iglesias, ermitas y catedrales, EJERCICIOS
existen muchos mates que a lo largo de la
historia han recibido todo tipo de nombres.
Ademas de los que ya hemos repasado ante-
riormente, los mas importantes que debes
tratar de recordar en este momento son los
siguientes: mate de la coz, mate del loco,
mate del pasillo y mate del beso.

1. Nivel Iniciacién

Encuentra 5 mates

2. Nivel Avanzado

Encuentra todos los mates de
esta posicion

CONSEJOS

Qﬁ Aprende y practica los mates

anteriormente citados

Un buen jugador también tiene
que saber defender bien los mates.
Toma nota

Aprende bien el concepto de
combinacién que estudiaremos en
el siguiente tema

Sbgmma#eu&nmu
«fww«gaﬁ;(PDFm

COM

ERMITA DE SANTA MARIA
DE CHALAMERA

OTROS MATES
IMPORTANTES
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y el Ajedrez...

Smaafwo@eZam?om
W

Como una carrera universitaria, una pelicula de EJERCICIOS
cine o las mismisimas obras del Pilar, las parti-
das de Ajedrez pueden dividirse en diferentes
partes. En nuestro juego lo hacemos en tres:
apertura, medio juego y final. Ten cuidado
porque si descuidas pronto la defensa de tu
rey, seguro gue nunca sabras lo que es un final.

1. Nivel Iniciacion

¢.En qué fase nos encontramos?
2. Nivel Avanzado

Encuentra el jague mate de las
blancas en una sola jugada

CONSEJOS

% Ten en cuenta que cada fase tienen

una Mmanera peculiar de jugar

Si te dan jaque mate en la apertura
nunca sabras lo que es el medio
juegoy el final. Ten mucho cuidado

Aprende y repite como si fuera un
soniquete: apertura, medio juego
y final

W@‘@wam

WAL . COM

i FASES DE UNA PARTIDA
DE AJEDREZ
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y el Ajedrez...
on Calatayd

La apertura es la primera fase de la partida, EJERCICIOS
en ella se trata de poner en juego a los solda-
dos que van a ayudarnos a derrotar al rey
enemigo. Si desarrollas tus piezas con
rapidez e inteligencia tendras muchas posi-
bilidades de vencer. La fase de la apertura
suele terminar cuando pones tu rey a buen
recaudo, es decir, cuando enrocas, cuando
colocas piedra a su alrededor.

1. Nivel Iniciacién

¢En qué fase de la partida nos
encontramos?

2. Nivel Avanzado

El alfil de f1 se puede mover a 5
casillas distintas. 2 de ellas tienen
nombre ¢;Cual crees que son?

CONSEJOS

63 Mueve un peoén a las casillas
e4 o d4, en tu primera jugada,

para dominar el centroy

ayudar a salir a tus piezas

No hay una buena apertura sin
un buen enroque

No suele funcionar mover una
sola pieza mas de una vez

Alo largo de los siglos las
aperturas que han funcionado
bien se les han puesto nombres

MONASTERIO DE
PIEDRA
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y el Ajedrez...

Hice tablas en Teruel,
luchi hasta dejarme lo picl

Hay cosas sagradas que deberemos hacer EJERCICIOS
gurantellla apertura. La primera de e(;lasgs 1. Nivel Iniciacién
esarrollar nuestras piezas, tratando de ;Quién ha desarrollado mejor
controlar el centro de la plaza, como si las piezas?
fueran una gran familia. La segunda poner 2. Nivel Avanzado
a nuestro rey en la barrera, es decir enro- ¢Qué jugada harfas con blancas?

carlo cuanto antes.

CONSEJOS

Qg Comienza la partida moviendo

dos pasos un pedn central

Desarrolla primero los caballos
y los alfiles tratando de que
controlen el centro del tablero

Enroca tu rey en cuanto
puedas

Si quieres aprender mds

WAL o COM

_EL DESARROLLO
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y el Ajedrez...

y of pohe animal, como hill

No hay nada mas hermoso en una partida de
Ajedrez que una maravillosa combinacion
finalizada con un espectacular sacrificio de
pieza. Saltos de caballo enigmaticos, podero-
sas piezas sacrificadas por el bien del equipo,
coronaciones inesperadas... Todo eso te esta
esperando en ese pueblo antiquisimo que es
un tablero de Ajedrez.

CONSEJOS

Qg Aprende o repasa el concepto
de combinacion y qué significa
sacrificar en Ajedrez

Repasa el valor de las piezas
En los problemas de Ajedrez

comienza por pensar las jugadas
gue hacen jaque

Siqui mas
s

COM

EJERCICIOS

1. Nivel Iniciacion

:Qué jaque mate harias con blancas

si no estuviera el alfil negro ni la dama blanca?
2. Nivel Avanzado

Sacrifica la dama para dar mate

en dos jugadas.

PUEBLO DE SOS DEL
REY CATOLICO

COMBINACIONES Y
SACRIFICIOS
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En el centro de la tierra.. Perddn, quizas N
quise decir en el centro del tablero, existen

] _ 1. Nivel Iniciacién
cuatro casillas, cuyo control es muy importan-

;Quién domina mejor el centro?

te para el desarrollo de la partida. Estas <Por qué?
casillas son: e4, e5, d4 y d5. Desde estos esca- 2. Nivel Avanzado
ques las piezas aumentan sus superpoderesy ¢Donde desarrollarias el alfil de f1?

pueden decidir hacia donde desplazarse de la
manera mas rapida

Mueve un peén ae4 o adé4entu
primera jugada

Saca los caballos apuntando hacia
las cuatro casillas centrales

En la apertura no coloques los alfiles
en las casillas centrales; contrélalas
desde lejos

MUSEO MINERO DE
ESCUCHA
3
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y el Ajedrez...

Tus piezas necesitan espacio y libertad.
Necesitan estar activasy eso quiere decir que
tienen que poder desplazarse hacia muchos
planetas diferentes, cuantos mas, mejor. Si
ayudas a tus piezas ellas te ayudaran a ti.

%

CONSEJOS

Proporciona actividad a
tus piezas

No coloques tus torres detras
de tus peones

Imagina que tu eres una
pieza. ; Dénde te gustaria
estar?

Si quieres mas
cﬁucargaﬁL G.’D}“u.e

DE JAVALAMBRE

' OBSERVATORIO ASTRONOMICO

ACTIVIDAD DE PIEZAS

TuueenGuf:ﬂaw

EJERCICIOS

1. Nivel Iniciaciéon

¢;Quién tiene mas actividad

el caballo o el alfil?

2. Nivel Avanzado

Desarrolla el alfil y la torre blancas
a la mejor casilla posible
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Loarre
PERSONAJE MAS ILUSTRE
St w0 estds de acuerdo Busca,
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y el Ajedrez...

@anfitfa,nuty,tﬁwaw Huesca.
Semonfémamda.gl\m

No descuides tu enroque una vez que lo
hagas. Los peones del enroque situados
delante del rey y que lo protegen, son EJERCICIOS
como las puertas de las fortalezas; procura
moverlos lo menos posible. No abras las
puertas del castillo a las piezas enemigas.

1. Nivel Iniciacién

¢Quién ha cuidado mejor su enroque?
2. Nivel Avanzado

Descubre los 5 mates de las blancas

CONSEJOS

Q# No muevas los peones del
enroque si no es estrictamente
necesario

Es muy importante mantener
un caballo como defensor
principal del enroque

La mayoria de las veces mover
un paso el peén de h del
enroque corto es muy
recomendable para evitar el
mate del pasillo (repéasalo o
apréndelo)

Si qui
guiere appondler

mas
(Zﬁdﬂa"g@ .9:%

@  CASTILLO DE LOARRE S
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y el Ajedrez...
ﬁamfama&emﬁw (toca.,
lo, pobie. s uofhis

Una vez que hayas desarrollado tus piezas y EJERCICIOS

hayas enro_cado, comenzaras a cruzar el 1. Nivel Iniciacion
puente hacia la fase del medio juego. En este ;Quién entrara mejor al
momento las piezas desplegadas por el table- medio juego?

ro intentaran el jague mate al rey enemigo. 2. Nivel Avanzado

¢;Qué jugada harias con blancas?
Como es muy probable que éste también se
haya enrocado, nuestro objetivo puede dificul-
tarse en exceso. A partir de ahora sera decisiva
la lucha por el material, es decir, por eliminar
el maximo ndmero de piezas de nuestro rival,
evitando, a su vez, la captura de las nuestras,
para que, con paciencia y en un futuro lejano,
el jaque mate se haga mucho mas facil.

CONSEJOS

Qﬁ Para comenzar en condiciones la
fase del medio juego necesitaras
un buen desarrollo de piezas.

Si tu rey esta en peligro de nada
te valdra un correcto desarrollo
de piezas.

Aprende y practica los trucos
tacticos que empezaremos a
estudiar en el siguiente tema.
Ellos te ayudaran a obtener
ventaja material.

PUENTE ROMANO
DE CALAMOCHA
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y el Ajedrez...
Sitrego la dama.on. Jaca,

Para coger velocidad de crucero en nuestro
aprendizaje ajedrecistico necesitamos un
montdn de recursos con los que llegaremos
hasta la estaciéon de la maestria. El que te
traigo ahora es uno de los mejores. Utilizalo
para atacar, pero también apréndelo bien
para saber defenderlo cuando te toque.

CONSEJOS

QR
ﬁ Aprende o repasa el concepto

de clavada

Localiza las piezas rivales clavadas e
intenta atacarlas con mas piezas

Procura desclavar tus piezas
clavadas

St quienes aprender mds
&Ml‘?@'&b@?%

WL . COM

v

ESTACION DE
CANFRANC

LA CLAVADA

EJERCICIOS

1. Nivel Iniciacion
Localiza la pieza clavada de las negras
2. Nivel Avanzado

Juega con blancasy aprovéchate
de la clavada

s
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RiO MAS IMPORTANTE

MONUMENTO MAS FAMOSO Salinar de
Peralta de la Sal
PERSONAJE MAS ILUSTRE San José
de Calasanz




el Ajedrez...

Todos los trucos tacticos: Atagque doble,
clavada, descubierta.. Consisten, en resu-
men, en intentar hacernos con un buen
salario de piezas de ventaja. Este botin facili-
tara nuestra carrera hacia el jague mate.

%

CONSEJOS

Aprende o repasa el
mecanismo del ataque doble

La damay el caballo son los
maximos especialistas en
esta suerte

Recuerda que con piezas de
ventaja hacer jaque mate es
mucho mas facil

St quienes. aprender mds
&ua.»?aﬁb@?u_t

L. 00f; .COM.

M caballo enlo. Litera

no comia, era de cera

EJERCICIOS

1. Nivel Iniciacién

¢ Puede el alfil blanco hacer
un ataque doble?

2. Nivel Avanzado

Realiza un ataque doble
con blancas




Dibuga. el recornido mds
corto desde tu comanca,
¢Que comarcas tienes que afravesar?
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RiO MAS IMPORTANTE “

/
— !
n MONUMENTO MAS FAMOSO
de Sigena
Q PERSONAJE MAS ILUSTRE Joaquin
Costa
Si no estds de acuerdo Busca
O\
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y el Ajedrez...

Estad muy atentos cuando una pieza de
vuestro enemigo salga de la *“celda”
porque sus efectos pueden ser devastado-
res. El ataque a la descubierta siempre
necesita de otra pieza complice. Esta pieza
ayuda a su amiga a salir de la celda y entre
las dos... Zas! Se acabd.

CONSEJOS

0+
a Aprende o repasa el concepto

de ataque a la descubierta

Cuando efectues la
descubierta intenta hacer el
maximo dafio posible con la
pieza atacante

Recuerda que con piezas de
ventaja hacer jague mate es
mucho mas facil

ane un w(%gom’
gﬁw&ﬁfuﬁam

EJERCICIOS

1. Nivel Iniciacién

¢Qué jugada harias con negras si hubiera
desaparecido tu alfil?

2. Nivel Avanzado

Juegan las negras y usando la descubierta
capturan la dama blanca en dos jugadas.

@) MONASTERIO DE SIGENA

ATAQUE A LA DESCUBIERTA
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< Casa natal de
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Si no estds de acuerdo busca,



y el Ajedrez...

Y corono en los
mis dos

Si el mismisimo Miguel Servet se presentara
ahora mismo en el hospital clinico de Zarago-
za, y pudiera visitar su unidad de rayos X
seguro que se le caeria alguna lagrimita de
emocioén. Nuestros rayos X ajedrecisticos no
son tan importantes como los de los médicos,
pero casi. jAverigualo!

%

CONSEJOS

Aprende o repasa el mecanismo de
los Rayos X

Ten en cuenta que los rayos X
también se conocen como
jaque atravesado

Recuerda que con piezas de ventaja
hacer jague mate es mucho mas facil

i quieres mas
:fewargaﬁe PDFen
wami. wuedtaal (ala.com

szncieoune?nou

EJERCICIOS

1. Nivel Iniciacion

;Quién lleva ventaja material?

2. Nivel Avanzado

Juega con negras y da mate en dos utilizando
los rayos X

CASA NATAL DE MIGUEL SERVET
EN VILLANUEVA DE SIJENA

RAYOS X
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y el Ajedrez...

Permiteme gque rompa tu silencio. Existen EJERCICIOS

otros trucos tacticos muy importantes que 1. Nivel Iniciacién

deberias conocer. Ademas de los que ya .Qué pieza tienen atrapada

hemos estado estudiando los que debes tratar las negras?

de recordar en este momento son los siguien- 2. Nivel Avanzado

tes: destruccion de la defensa, pieza indefensa, Idea un plan para capturar con ventaja
desviacion de la defensa, pieza sobrecargada y la pieza atrapada de las negras

pieza atrapada.

CONSEJOS

% Procura tener todas tus piezas

bien defendidas

Recuerda que con piezas de
ventaja hacer jaque mate es
mucho mas facil

i mas
destarga, tu D Fon

LA RUTA DEL SILENCIO

OTROS TEMAS TACTICOS
IMPORTANTES
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y el Ajedrez...

A veces estamos jugando una partida muy
buena, nos despistamos y nos comen una
pieza sin ninguna compensacion. De la rabia
dan ganas de tirarse por un puente. Para
gue esto, y algo peor como un jague mate en
contra, No ocurra, necesitamos un protocolo
de seguridad que minimice estos fallos tan
groseros. Es como jugar a Sherlock Holmes:

1. Antes de mover pienso en la jugada anterior

de mirival e intento averiguar sus intenciones.

2.Justo antes de jugar repaso una vez mas si
la pieza que voy a mover estara en peligro.

23 CONSEJOS
Qﬁ Utiliza el protocolo de

seguridad en cada jugada

Utiliza el protocolo de
seguridad en cada jugada

Utiliza el protocolo de
seguridad en cada jugada...

EJERCICIOS

1. Nivel Iniciacién

El negro acaba de mover su torre
a eb. Averigua sus intenciones

2. Nivel Avanzado

Defiende con blancas la amenaza

/PUENTE:DE PIEDRA DE
VALDERROBLES

PROTOCOLO DE
SEGURIDAD
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y el Ajedrez...

En Ribera Alka. del Ebro
W 6. o/ 66

La mayoria de los personajes mas podero- EJERCICIOS

sos de la historia se han caracterizado por 1. Nivel Iniciacién

construir palacios, fortalezas y castillos Compara la seguridad de los dos reyes
inexpugnables. Aprendamos de ellos y 2. Nivel Avanzado

edifiguemos nuestro propio castillo: el Realiza una jugada y castiga con dureza
enroque. Sé que por aqui hay algun rebel- al rey que no ha enrocado

de que no lo hara. Este capitulillo va dedi-
cado a ellos; a ver si los convenzo.

CONSEJOS
0+
a Enroca, enroca, enroca...
9 de cada 10 veces el rey en el

centro estara en peligro de
muerte

AUN no sabes |o suficiente
como para saber cudndo no se
debe enrocar

St quieres aprender mds
&wwtgaﬁj,@?e{t

WAL o COM.




RIBERA BAJA
DEL EBRO
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RiO MAS IMPORTANTE “
N

MONUMENTO MAS FAMOSO Monasterio
de Rueda
PERSONAJE MAS ILUSTRE Enrique Jardiel
Agustin

Si no estds de acuerdo busca,




y el Ajedrez...

No. Los enroques buenos no son aquellos que EJERCICIOS
se portan bien y en los que va todo sobre
ruedas. Los buenos enroques son aquellos
que estan bien defendidos y que conservan 2. Nivel Avanzado

con decencia los peones que lo conforman. Son Encuentra con negras los cinco mates
enroques generosos y duraderos, como todo lo de la posicion

gue se construye con carifio en esta vida.

1. Nivel Iniciacion
Puntuda del 1al 10 los dos enroques

CONSEJOS

No avances los peones del enroque
si No es estrictamente necesario

La mayoria de las veces los peones
necesitaran la ayuda de otras piezas

Procura mantener un caballo
como principal pieza defensora

Si quieres aprender mds
o@ucamgaﬁt@’l)}_u.t

WAL o

COM

.
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No. Los enrogques malos no son aquellos que
se portan maly se echan al montey a la sierra
como bandoleros. Los enroques malos son
aquellos que estan mal defendidos y sus
peones no han guardado la decencia adecua-
da. Han hecho aguas por todos los lados, son
enroques efimeros, como todo lo que se cons-
truye con egoismo y desinterés en esta vida.

No avances los peones del enroque
Si No es estrictamente necesario

La mayoria de las veces los peones
necesitaran la ayuda de otras piezas

Procura mantener un caballo como
principal pieza defensora

1. Nivel Iniciaciéon

Puntuda del 1al 10 los dos enroques
2. Nivel Avanzado

Castiga con mate en dos jugadas
al rey peor defendido

ENROQUES MALOS
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No es nada facil concluir las cosas con
elegancia y categoria. Al llegar a un final la
mayoria de las piezas han desaparecido y el
objetivo del jaque mate quedara todavia
muy lejos. Para alcanzar la Victorian es el
momento estelar de reyesy peones. La pieza
mas poderosa ha de salir sin miedo en
ayuda de sus pequenos. Objetivo: La corona-
cion. Y después el mate, claro

Recuerda el nombre de las
tres fases de una partida

Al llegar a un final el rey se
convierte en pieza activa.
Sacalo con cuidado del
enroque

Aprende o practica el mate
de damay rey

1. Nivel Iniciacién

¢Qué jugada harias con negras?

2. Nivel Avanzado

Juegas con blancas (Cual es la mejor jugada?

REAL MONASTERIO DE
SAN VICTORIAN
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y el Ajedrez...

Las torres y los reyes siempre se han lleva-
do muy bien a lo largo de la historia. Y los
castillos son la prueba mas evidente de
ello. Sentémonos coémodamente en una
almena y reflexionemos sobre las dificulta-
des de este importante jague mate

%

CONSEJOS

Aprende este mate sélo
después de dominar el mate
de damay rey

No le tengas miedo. Es mas
facil de lo que parece

Aprende o repasa el mate de
damay rey

St quienes aprender mds
&ww'gaﬁt@?e&'t

WAL . COM

QU comienzo, en Somontano,

EJERCICIOS

1. Nivel Iniciacién
Analiza las diferencias de este mate
con el de damay rey

2. Nivel Avanzado

Mate en dos jugadas
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y el Ajedrez...

¢Qué es el Ajedrez: un juego, una ciencia, un EJERCICIOS

arte..? Cada uno de nosotros opinara de una 1. Nivel Iniciacion

manera diferente. Yo voy a defender en estas ¢Qué pasa si mueves el rey blanco a
lineas lo que siempre me cautivd desde cualquier casilla?

pequefo: su hipnética belleza. Pero ;cdémo 2. Nivel Avanzado

describir la belleza del Ajedrez? Yo no sé Aunque te parezca mentira las blancas
hacerlo, desde luego. Por eso lo mejor es juegan y hacen jague mate en tres
callar, jugar y disfrutar. Quizas asi alcancemos jugadas

algun dfa la cima.

CONSEJOS

% Intenta no obsesionarte con las
victorias y las derrotas. Disfruta
del juego

Recurda gue tu rival tiene las
mismas ganas de vencer que tu.
Ponte en su lugary sé

elegante en la victoria

y en la derrota

Si encuentras en tus partidas alguna
jugada muy hermosa recuérdala
y compartela con tus amigos

Si gquieres aprender mds
cfw:argafu, PDFen 9 PARQUE NATURAL

WAL com DEL MONCAYO

LA BELLEZA DEL
AJEDREZ







y el Ajedrez...

¢Qué pasaria si en una partida de Ajedrez los dos
jugadores desarrollan bien sus piezas, se enrocan y
estan tan atentas al protocolo de seguridad que no
se dejan ninguna desventaja material. Y por supues-
to, no permiten ningun jague mate? Aungue ahora

nos parezca mentira esto es lo que suele ocurrir en TORRE MUDEJAR
todas las partidas de los maestros de Ajedrez. Ellos DE RICLA
dominan absolutamente la etapa en la que ahora W ~T7TTTTTT7
nos encontramos. Cuando la dominemos entrare- LA ESTRATEGIA
mos en el apasionante mundo de la Estrategia VERDADERA

verdadera. No os precipitéis y tened paciencia: Con
fuerte viento cae al suelo la torre de mal cimiento

P, CONSEJOS
Qﬁ Ten paciencia y disfruta jugando.

Aprende de tus errores. En Ajedrez
sélo aprende el que pierde.

Y recuerda: desarrollo inteligente,
enroque y protocolo de seguridad.
Eso es muchisimo, de momento

EJERCICIOS

Os pongo un ejemplo para terminar este viaje a
través de los maravillosos rincones aragoneses:
Fijaos bien. Estamos en un final. No hay mates a
la vista. El material esta igualado. Sin embargo
uno de los dos bandos tienen ventaja decisiva.
cIntuyes por qué?
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